,CO2-Rallye*
Brettspiel zur Elektromobilitat

Unterrichtsmaterial fur die 8. bis 10. Klasse
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Hintergrundinformationen fir die Lehrkraft

Klimaschutz ist und bleibt ein wichtiges Thema fur den Unterricht. Unter dem
Begriff versammeln sich alle MaRnahmen, die der durch den Menschen verur-
sachten globalen Erwérmung entgegenwirken und maogliche Folgen abmildern

oder verhindern sollen.

Da Kohlenstoffdioxid (CO2) als maf3geblicher Treiber der gegenwartigen Erder-
warmung sehr lange in der Atmosphare bleibt, sind die aktuellen politischen

Weichenstellungen fur die Energiewende von grof3er Bedeutung.

Wenn in diesen Tagen uber die Energiewende diskutiert wird, meint dies oft die
Umstellung der Stromerzeugung von konventionellen Kraftwerken auf Erneuer-
bare Energien. In seiner umfassenden, von der Europaischen Union verwende-
ten Bedeutung bezeichnet der Begriff aber eine komplexe Energierohstoff-
wende in drei Bereichen: Strom, Warme und Verkehr. Die Verkehrswende, als
Teil der Energiewende, beschreibt den Prozess, der die Mobilitat auf nachhal-
tige Energietrager und eine Vernetzung verschiedener Formen des Individual-

verkehrs und des offentlichen Personenverkehrs umstelit.

Hier kommen die Elektrofahrzeuge ins Spiel. Sie haben das Potenzial, die indi-
viduelle Mobilitat auf einen ékologisch nachhaltigen Kurs zu bringen. Ob man in
Zukunft selber fahrt oder das Auto autonom fahrt, das elektromobile Fahren er-

offnet ganz neue Perspektiven.

Aktuelle Diskussionen erwecken oft den Eindruck, elektrische oder gasbasierte
Antriebe seien neu. Ein Blick in die Geschichte zeigt, dass unterschiedlichste
Antriebskonzepte bereits vor einem Jahrhundert erforscht wurden. Sie haben
eine vielfaltige Geschichte und in speziellen Anwendungsbereichen schon

lange ihren Platz und ihre Berechtigung.

www.energie.macht.schule.de 3
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Es wird viel dartiber gesprochen, dass wir vor einschneidenden Veréanderungen
im Bereich der Mobilitat stehen. Es ist von vier Megatrends die Rede, die intelli-
gent verknlpft diesen grof3en technologischen, aber auch sozialen Schub brin-
gen konnten:

1. die digitale Vernetzung der Daten rund um die Fahrzeugnutzung,

2. das autonome Fahren,

3. die professionell organisierte, gemeinschaftliche Nutzung von Fahrzeu-

gen und

4. der elektrische Antrieb.

Bedeutung der Elektromobilitat fur die Energiewirtschaft
Der Elektromotor im Auto kénnte nicht nur den Verbrennungsmotor ersetzen,
sondern die dazugehdrige Batterie kbnnte auch systemstabilisierende Aufgaben

im neuen Stromnetz, dem Smart Grid, Ubernehmen.

Die Konzeption der deutschen Stromversorgung — der Netze und der Kraft-
werke — hat sich in den letzten mehr als 100 Jahren vorrangig an der nationalen
Verbrauchsstruktur orientiert: Fossile oder atomare Grol3kraftwerke wurden in
der unmittelbaren Nahe der Verbrauchsschwerpunkte errichtet. So konnten die
Ubertragungsnetze kurzgehalten werden. AuRerdem ermdglichten die jederzeit
regelbaren Kraftwerke es, die Produktion immer exakt der Nachfrage anzupas-

sen.

Die erneuerbaren Kraftwerke — seien es Windkraftanlagen oder Photovoltaikan-
lagen — missen nun Uber das ganze Land verteilt werden. Zum einen, weil die

elektrische Leistung der einzelnen Anlage kleiner ist. Zum anderen kann sich ihr
Standort nicht mehr nach den Verbrauchsstandorten richten, sondern nach den

besten Erzeugungsbedingungen.

Eine zweite Besonderheit der Erneuerbaren Energien kommt hinzu: Das Ange-

bot kann nicht mehr nach Bedarf gesteuert werden. Es folgt allein dem Tages-

www.energie.macht.schule.de 4
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lauf und dem Wettergeschehen. Die Speicherung des Stroms aus Erneuerba-
ren Energien wird damit zu einem wichtigen Bestandteil der neuen Energiever-
sorgungsstruktur. Und Elektroautos konnten einen Teil dieser Speicherkapazitat

zur Verfigung stellen.

Die Speicherung des Stroms in der Nahe von Erzeugungsanlagen kénnte sogar
einen Teil des Netzausbaus ersparen. Hier zeigt sich innerhalb der Energie-
wende eine wichtige Facette der Umstellung auf Elektromobilitat. Elektroautos
brauchen fur eine akzeptable Reichweite einen mdglichst groRen Stromspei-
cher. Langfristig ergeben sich hier nennenswerte Chancen: Schon bei sechs
Millionen Elektrofahrzeugen und einer Speicherkapazitat pro Fahrzeugbatterie
von knapp 20 kWh lage die Summe der Speicherkapazitat der Fahrzeuge um
knapp 50 Prozent tber der aller heutigen Pumpspeicherwerke in Deutschland.

(siehe Fact Sheets Pumpspeicherkraftwerke auf bdew.de)

Das sind beeindruckende Zahlen. Sie zeigen, dass es sich lohnt Elektrofahr-
zeuge auf die Strafl3e und an das Stromnetz zu bringen. Noch langfristiger ge-
dacht ist es sogar mdglich, dass die Fahrzeugbatterien ihrerseits Strom in das
Netz zurlckspeisen, wenn dort ein Bedarf besteht und das Fahrzeug gerade
nicht gebraucht wird. Auch hier sind Rickspeiseleistungen im Gigawattbereich
denkbar.

Aufbau der dffentlichen Ladeinfrastruktur ist auf gutem Wege

Fur den Erfolg der Elektromobilitat ist es entscheidend, dass der Aufbau der La-
deinfrastruktur mit dem Fahrzeughochlauf Schritt halt. Gegenwartig ist das Nut-
zerverhalten noch zu wenig bekannt und es gibt erst grobe Schatzungen, flr
wie viele Fahrzeuge ein Ladepunkt vorhanden sein muss. Selbst bei einer sehr
vorsichtigen Annahme ist aber davon auszugehen, dass wegen weiterer Lade-
moglichkeiten — zu Hause, am Arbeitsplatz, im 6ffentlich zuganglichen

Privatbereich — eine offentliche Ladesaule fur 15 Elektrofahrzeuge ausreicht.

www.energie.macht.schule.de 5
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Im Augenblick halt der Aufbau der 6ffentlichen Ladepunkte mit der Entwicklung
der Zulassungszahlen von Elektrofahrzeugen sehr gut Schritt: Im Dezember
2018 standen fur 53.861 zugelassene Elektrofahrzeuge 16.100 Ladepunkte an
8.000 Ladesaulen zur Verfugung. Diese verteilen sich deutschlandweit tiber 580
Stadte und Gemeinden. Die Voraussetzungen fir die neue technische Infra-
struktur sind da. Ein gut ausgebautes und leistungsfahiges Stromnetz ermdg-
licht es, nahezu Uberall Ladepunkte zu installieren. Je intelligenter die Ladeinf-
rastruktur sein wird, umso komfortabler und energieeffizienter wird sich die Mo-

bilitat gestalten lassen.

Soziale Herausforderung

Es entwickeln sich ganz neue 6konomische Modelle der Fahrzeugnutzung.
Trendsetter in Europa ist hier die Generation Y. Diese Bevolkerungsgruppe gilt
als besonders technikaffin, ist sie doch mit dem Computer und den mobilen
Kommunikationstechnologien aufgewachsen. Und gerade die Mitglieder dieser
Bevolkerungsgruppe kaufen sich oft kein eigenes Auto, sondern wenden sich in
den groRRen Stadten verstarkt dem Carsharing zu. Eine Vielzahl von unter-
schiedlichen Konzepten professionell organisierter gemeinschaftlicher Nutzung
eines oder mehrerer Automobile ist hier entstanden und entwickelt sich rasant.
Dieser Trend bietet auch der Elektromobilitédt neue 6konomische

Perspektiven.

Allerdings ist die Verkehrswende neben den regulatorischen, technischen und
wirtschaftlichen Aspekten auch eine sehr komplexe soziale Herausforderung.
Sie verlangt von vielen Millionen Menschen eine Umgestaltung ihres Alltagsver-
haltens. Gewohnheiten, die zu Ritualen geworden sind, mussen hinterfragt wer-
den. Der Erfolg der Verkehrswende héngt davon ab, dass wir nicht nur unser

Verkehrssystem, sondern auch unser Mobilitatsverhalten verandern.

www.energie.macht.schule.de 6
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Der CO2-Fuf3abdruck

Ein anerkanntes Instrument zur Sichtbarmachung des Anteils jedes Einzelnen
an der Klimaerwarmung ist der CO2-Fuf3abdruck. Der international angestrebte,
fur das Klima ,noch vertragliche* Kohlenstoffdioxid-Ausstol3 liegt laut Umwelt-

bundesamt bei 2,5 Tonnen CO2-eq pro Kopf und Jahr.

Die Menge wird hier als CO2-eq angegeben, weil es bei den komplizierten Be-
rechnungen zum Treibhausgaseffekt natirlich nicht nur ums Kohlendioxyd geht,
sondern alle Treibhausgase betrachtet werden. Das CO2-Aquivalent (eq) einer
chemischen Verbindung ist eine Mal3zahl zum Treibhausgaseffekt. Sie gibt an,
wie viel ein bestimmte Treibhausgas im Vergleich zur gleichen Menge CO2 zur
globalen Erwarmung beitragt. So lasst sich die Wirkung der verschiedenen
Treibhausgase addieren und eine gewisse Vergleichbarkeit der unterschiedli-
chen AusstoRvorrausetzungen herstellen. Beispielsweise betragt das CO2-Aqui-
valent fir Methan bei einem Zeithorizont von 100 Jahren 28. Ein Kilogramm
Methan tragt innerhalb der ersten 100 Jahre nach der Freisetzung 28-mal so

stark zum Treibhauseffekt bei wie ein Kilogramm COo.

Der durchschnittliche Fuf3abdruck eines Deutschen, berechnet fir alle Treib-
hausgase, lag 2014 bei etwa 10,5 t CO2-eq pro Jahr und damit mehr als 50 %
Uber dem weltweiten Durchschnitt von 6,9 t CO2-eq. Zu bertcksichtigen ist da-
bei, dass in diesen Durchschnittswerten auch der CO2-Ausstol3 enthalten ist,
der durch Industrie und den Betrieb der Verkehrsinfrastruktur entsteht. Insofern
handelt es sich nur um das Ergebnis einer Berechnung und nicht den tatsachli-

chen individuellen CO2-FufRabdruck einer Person.

www.energie.macht.schule.de 7
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Konzept ,,Die CO2-Rallye“

An diese Uberlegungen von Energiewende, Verkehrswende und CO2-Fussab-
druck knupft das vorliegende Spiel an. Auf dem Spielplan finden die Schilerin-
nen und Schuler die aktuelle energiewirtschaftliche Infrastruktur mit ihren Be-
standteilen aus der Stromerzeugung (Warmekraftwerke und Erneuerbare Ener-
gien), dem Stromtransport und den Energiespeichern. Die Ladeinfrastruktur fur

Elektroautos ist ein Teil davon.

Fur den Spielverlauf stehen jedem/r Spieler*in sieben Verkehrstrager zur Verfi-
gung, die wahrend des Spiels getauscht werden missen. Wéahrend des Spiels
protokolliert jede*r Spieler*in seine CO2-Werte. Wer das Ziel mit dem geringsten

CO2-Ausstol} erreicht, hat gewonnen.

g/Pkm = Gramm pro Personenkilometer

Dazu wird die Mal3einheit Personenkilometer (Pkm) eingefiihrt. Sie gibt bei der
Ortsveranderung von Personen die Befdrderungsleistung an. Sie bemisst sich
als Produkt der beférderten Personen und der dabei zurliickgelegten Entfernung
in Kilometern. Diese Grol3e findet Eingang in die wirtschaftlichen und statisti-

schen Erhebungen von Verkehrsunternehmen.

Bei ,Die CO2-Rallye“ wird also Uber die CO2-Werte pro Personenkilometer der
Sieger ermittelt. Man muss sich aber klarmachen, dass man mit dem Fahrrad
auf Kurzstrecken unschlagbar schnell und COz2-neutral unterwegs ist, damit
aber nur schwer bis New York kommt. In der Bahn hat man zwar Zeit zum Le-
sen, muss sich aber bei der Reisegestaltung an Fahrplane halten. Mit dem Auto
kann man zwar jederzeit losfahren, muss sich dann aber mit Parkplatzsuche,
Staus und Reparaturen herumargern. Wenn man ein Flugzeug besteigt, fliegt
man nicht nur zehn Kilometer, sondern meistens viele hundert. Je nach Anlass

entscheidet man sich mal fur dieses, mal fir jenes Fortbewegungsmittel.

Beim Vergleich der Verkehrsmittel ist es auRerdem wichtig, den Auslastungs-

grad zu berucksichtigen, da sich mit zunehmender Besetzung des Fahrzeugs

www.energie.macht.schule.de 8
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die CO2-Bilanz pro Person verbessert: Wahrend ein Auto im Mittel mit 1,5 Per-
sonen besetzt ist — also eine Auslastung von etwa 30 Prozent hat — ist die
Bahn mit durchschnittlich 42 Prozent ausgelastet. Wegen der vergleichsweise
hohen Auslastung schneidet der Reisebus im Umweltvergleich sogar besser ab
als die Bahn. Im Umkehrschluss bedeutet das fur den direkten Vergleich, dass
die Fahrt in einem voll besetzten Pkw klimavertraglicher sein kann als in der
Bahn, wenn nur zwei Personen mitreisen. Die 6ffentlichen Verkehrsmittel ver-
kehren jedoch ohnehin nach Fahrplan; jede Strecke, die alternativ zum Pkw mit

Bus und Bahn zurtickgelegt wird, reduziert daher den CO2-Ausstol3.

Die Bonusrunde

Die Spieler*innen, die schon das Ziel erreicht haben, bleiben durch die Bonus-
runde weiter aktiv am Spielgeschehen beteiligt. Es stellt sich in dieser Phase
des Spiels die Frage, wie man COz2 nicht nur anhauft, sondern auch aktiv z.B.

durch energieeffizientes Verhalten vermeiden kann.

Es wird in der Bonusrunde (wie auch bei der Nutzung des Verkehrstragers
Flugzeug) aber auch deutlich, dass sich die realen Verhaltnisse zwar in ihrer Di-
mension nicht aber eins zu eins mit realen Zahlen in einem Spiel abbilden las-
sen. Es biete sich an, hier eine Beispielrechnung einzuschieben, die die echten
Dimensionen deutlich macht. Anbieten wirde sich hier die Einsparmdglichkei-
ten eines energieeffizienten Kihlschranks, die Einsparung bei einem Grad
Raumwéarme oder die Entfernung die vier Personen hin und zuriick in einen

exotischen Urlaubsort zuriicklegen.

www.energie.macht.schule.de 9
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Vorbereitung

Sie haben sich das Unterrichtsmaterial ,Die CO2-Rallye” von www.energie-

macht-schule.de heruntergeladen und ausgedruckt. Sie kbnnen jetzt die Spiel-

karten, die Wurfel und die Spielfiguren ausschneiden, falten und zusammenkle-

ben. Wichtig sind die Wrfel, die die verschiedenen Verkehrstrager symbolisie-

ren. Was man magnetisch auf die Wrfel setzt bleibt den eigenen Mdglichkeiten

Uberlassen. Die Spielfiguren zum Ausschneiden auf Seite 23 sind ein Angebot.

Gut funktionieren auch die klassischen Mensch-argere-dich-nicht-Kegel. Sie

konnen aber auch etwas Anderes nehmen.

Den Spielplan in DIN A4 finden sie zum kostenlosen Download in der Datei

Spielplan.pdf.

Zusatzlich bendtigen Sie:
e eventuell Spielfiguren
e An die vier Spielfiguren wird je ein kleiner Magnet geklebt.
e In den Verkehrstragerwuirfeln wird das Gegenstiick (ein kleines Stlck

Metall, z.B. eine Buroklammer) geklebt.

Kleiner runder Magnet unter
Mensch-argere-nicht-Kegel
geklebt.

Metall als Gegenstiick in den
Verkehrstragerwurfel geklebt.

www.energie.macht.schule.de
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)
Spielregeln

1.  Wir beginnen auf dem Spielfeld START. Jede Figur wahlt sich
einen Verkehrstrager, wurfelt und lauft los.

2. Es wird reihum im Uhrzeigersinn gewdurfelt.

3.  Kommt die Figur auf einem Ereignisfeld zum Stehen muss der
Spieler eine zum Verkehrstrager zugehdrige Ereigniskarte ziehen
und laut vorlesen.

4.  Die Aufgabe muss erfillt werden. Die Karte wird zur Seite gelegt.

5. Nach jedem Spielzug wird die Anzahl der gelaufenen Punkte in
die jeweilige Tabelle eingetragen. Jeder Punkt zéhlt, auch wenn
die Figur zurtcklaufen muss. Nach jeder Aktion mussen als ers-
tes die Punkte notiert werden, auch wenn ein Spieler mehrere
Aktionen in einer Spielsequenz ausfihren darf.

6. Dann darf der Nachste wirfeln.

7. Wurden alle Karten eines Stapels benutzt, wird der Stapel ge-
mischt und es geht wieder von vorne los. Beim nachsten Mal
wird wieder die oberste Karte vorgelesen.

8.  Auf den roten Balken muss man stehen bleiben und der Spieler

muss seinen Verkehrstrager wechseln. Nach dem Wechsel kon-
nen die restlichen Punkte gezogen werden. In der Auswertungs-

tabelle werden die Punkte entsprechend aufgeteilt.

www.energie.macht.schule.de
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10.

11.

12.

13.

14.

Die Verkehrstragerwahl ist frei. Jeder kann entscheiden, ob er
schneller vorankommen mdchte und dabei mehr CO2 verbraucht,
oder etwas langsamer und dabei CO2 vermeidet. Wer gewinnt

zeigt sich erst nach der Auswertung.

Jeder Verkehrstrager darf nur einmal benutzt werden.

Ist ein Spieler*in im Ziel angekommen, bekommt er in jeder wei-
teren Spielrunde eine Bonuskarte. Die Werte, die hier angege-

ben sind, mussen ebenfalls in die Tabelle eingetragen werden.

Alle Spieler missen das Ziel erreichen.

Wenn alle im Ziel sind, mussen die Punkte in denTabellen
addiert und mit den entsprechenden CO2-Werten multipliziert
werden. Die gelaufenen Punkte werden mit den jeweiligen CO2-
Werten pro Personenkilometer multipliziert und anschlieend

alles addiert.

Wer den geringsten CO2-Wert hat, hat gewonnen.

www.energie.macht.schule.de
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Die Symbole auf den Verkehrstragerwdirfeln

FulRgénger
(% Fahrradfahrer
Eisenbahn

UL L1 | G&ffentlicher Personennahverkehr (OPNV)

()
Elektroauto
oo
r-.-B Nutzfahrzeuge mit Verbrennungsmotor

-e( Flugzeug

Quelle: Umweltbundesamt

www.energie.macht.schule.de
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150 g/Pkm

214 g/Pkm
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CO2-Rallye

Spielfiguren Verkehrstrager rot 1
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CO2-Rallye

Spielfiguren Verkehrstrager blau 1
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Spielfiguren Verkehrstrager blau 2
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Spielfiguren Verkehrstrager gelb 2
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G

Spielkarten
*Gramm pro Personenkilometer

schneiden —falten - kleben

Flugzeug

1

1

1

1

1

1

: Du fliegst von Berlin
| nach Paris. Die reine
: Flugzeit betragt 75 Mi-
|" nuten. Die Reisezeit
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

'

betragt 4 Stunden 30
Minuten.

Du bleibst wo Du bist.

214 g/Pkm*

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

Eisenbahn

1

1

1

1

1

1

! Du fahrst mit dem Zug
: von Minster nach
| Dresden. Die

I Fahrzeit betragt 10
:" Stunden.
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Gehe zwei Felder zu-
ruck.

36 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de

: 011010100111010110011111100000
1 010101011111010111100000110101
: 1110001010101Q@R10100110000000
1 1111111101010/ 1010101101010
: 1010101010101 8 0110101010101
| 1101010100000f88 1111101010101
1 01011011010 101100111111
|
| 00000010
1
1
|
1
1
1
|
1
1
1
|

101010100 1010101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101
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OPNV

Elektro-Bus
Es regnet. Du fahrst
heute mit dem Bus zur
Schule.

Gehe zwei Felder nach
vorn.

65 g/Pkm*

Fahrrad

Wandertag - deine
Klasse trifft sich heute
im Schwimmbad. Du
fahrst mit dem Rad.

Du darfst noch einmal
wirfeln.

0 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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PO101101010
1010
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010101011111010111100000110101
111000101010101010100110000000

101010100101010101101010101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101
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Elektroauto

Die ganze Familie
fahrt mit dem E-Auto
zum 70. Geburtstag
der Tante. Nach 300

Kilometern muss die
" Batterie geladen wer-
den. Das dauert an
der Schnellladesaule
45 Minuten.

Setze eine Runde aus.

75 g/Pkm*

Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

|

I

1

I

|

I

1

I

|

I

1| Der Elektriker arbeitet
l" heute bei zwei Kunden. \
'T Er hat sein Werkzeug
i1 | und viel Material dabei.
1| Insgesamt steht er 90
: Minuten im Stau.

1

I

|

I

1

Du bleibst wo Du bist.

(150 g/Pkm* y

www.energie.macht.schule.de

011010100111010110011111100000
010101011111010 80000110101
11100010101019 110000000
1111111101010
101010101010

1

1

|

1

1

1

|

1

, 010101
I 100111111
: 111000001
1

1

|

1

1

1

|

1

1

1

|

101001100

010101011

101010

11010

101010101 0011111

10101010010 010101010

110101010101010101101010101010

101010110010110101010101110101

:_ ________________
|
|

011010100111010110011111100000

010101011111010,
11100010101044
1111111

§00110101
0 00000
1010

10101014 010101
1101010 FoSsess 01010101
0101

1010
0000
0101
1010
1010
1010

0111111

1000001

1001100

0101011

1101010

11010

1111

101010

1101 1 0101010

101010110010110101010101110101

B O O B O B kB P

|
I
1
|
|
I
1
|
|
I
1
; 0000
|
I
1
|
|
I
1
|
|
I
1
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Elektroauto

|

I

I

I

|

I

I Herr Nowak fahrt je-
: den Tag 12 Kilometer
I mit dem Elektroauto
I zur Arbeit. Dort kann
:" er die Batterie laden. \
I

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Gehe vier Felder nach
vorn.

75 g/Pkm*

Elektroauto

|

I

I

I

|

I

: Frau Akgun fahrt mit
I dem Elektroauto zum
: Einkaufszentrum. Dort
I " kann sie die Batterie
: kostenlos aufladen

I wahrend Sie einkauft.
I

|

I

I

I

|

I

I

Gehe ein Feld nach
vorn.

75 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de

011010100111010110011111100000
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11111111010101d
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1101010100004
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11000001
D1001100
10101011
01010
1010
11111
101010100101 e 10101010
11010101010101010TIU1010101010
101010110010110101010101110101

00000010
10101111(
00000111

011010100111010110011111100000
0101010111110101111200000110101
1110001010101014 10000000
11111111010101( 01010
10101010101011¢ 0101
11010101000Q4 10101
D0111111

00000010 11000001
10101111( D1001100
00000111 10101011

01010
1010
11111
0101010
110101010101010101T101010101010
101010110010110101010101110101
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Elektroauto

Wandertag - deine
Klasse trifft sich heute
im Schwimmbad. Dein
Opa fahrt dich hin.

Setze eine Runde aus.

75 g/Pkm*

Elektroauto

|

I

I

I

|

: Ilhr fahrt am Wochen-
I ende mit Zelt und

: Schlafsack zum Cam-
I pen. Alles Gepack

|" kommt in den Koffer- \
I raum. Die Batterie

: reicht fur die Hin- und
I Ruckfahrt.

|

I

I

I

|

I

I

Du darfst deine Wiir-
felpunkte verdoppeln.

75 g/Pkm*
®

www.energie.macht.schule.de

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

1110001010101014 10000000
11111111010101d
101010101010114 0101

11010101000Q4
D0111111

00000010 11000001
10101111( D1001100
00000111 10101011
01010

1010

11111

10101010
110101010101010101T101010101010
l_-ZI.01010110010110101010101110101

011010100111010110011111100000
01010101111101011.288000110101
111000101010101
111111110101010
101010101010114g 0101
1101010100004

10101111(
00000111
01010101€
10101110 1010

1010101001010 10101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101
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Flugzeug

1

1

I

I

1

1

1 Frau Muller arbeitet
' in Stuttgart und ihre
| Familie wohnt in

I Hamburg. Sie fliegt je-
:" des Wochenende

I nach Hause.

I

I

1

1

I

I

1

1

I

Gehe sechs Felder
nach vorn.

214 g/Pkm*

Flugzeug

In den Osterferien
fliegst Du mit Deiner
Familie fur eine
Woche nach Mallorca.

Gehe sechs Felder
nach vorn.

214 g/Pkm*

Beim Flugzeug kommen eigentlich
noch die groBen Entfernungen,
die zurticklegt werden, hinzu. Die
Werte wirden den Rahmen des
\_ Spiels sprengen,

www.energie.macht.schule.de

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101
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1111111101010 1010101101010
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1111101010101

101010100101010101101010101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101
1110001010101 0100110000000
1111111101010 1010101101010
1010101010101 0110101010101
1101010100000 1111101010101
01100111111

101010100101010101101010101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101
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Flugzeug

Zum Schuleraus-
tausch willst Du in die
U.S.A. Du fliegst nach
Chicago.

nach vorn.

214 g/Pkm*

Beim Flugzeug kommen eigentlich

noch die groRen Entfernungen,

die zurticklegt werden, hinzu. Die

Werte wirden den Rahmen des
\_ Spiels sprengen.

|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
:" Gehe sechs Felder
|
I
|
|
|
I
|
|
|

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

1110001010101 0100110000000
1111111101010 1010101101010
1010101010101 0110101010101

1111101010101

101010100191010101101010101010
110101010101010101101010101010

Flugzeug

|

[

[

I

|

[

! Work and travel in

: Neuseeland? Du

I fliegst nach Wellington
! und bleibst sechs Mo-
:" nate dort.
[

[

I

|

[

[

I

|

[

[

Du darfst deine W(ir-
felpunkte verdoppeln.

214 g/Pkm*

101010110010110101010101110101

011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

1110001010101 0100110000000
1111111101010 1010101101010
1010101010101 0110101010101

1101010100000 1111101010101
1100111111

0101010101010
101011101010

1100101101010

101010100101010101101010101010
110101010101010101101010101010
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Flugzeug

In den Sommerferien
nach Portugal. Die Rei-
sezeit betragt vier Stun-
den. Sonnenbrille nicht
vergessen.

l Gehe sechs Felder
nach vorn.

214 g/Pkm*

Beim Flugzeug kommen eigentlich
noch die groBen Entfernungen, die
zurticklegt werden, hinzu. Die Werte
wiirden den Rahmen des Spiels

N - ~/ | 101010110010110101010101110101
|
|
————————————————— I—————————————————
i} |
- "\ | 011010100111010110011111100000
Flugzeug 1 010101011111010111100000110101
o : 1110001010101l 0100110000000
Rockfestival in Hel- 1 1111111101010 4881010101101010
sinki? Nicht ganz billig : 1010101010101 0110101010101
- mlt_dem F_Ileger ist : 1111101010101
man in zwei Stunden I
schon da. |
I N
Gehe sechs Felder |
nach vorn. |
|
214 g/Pkm* :
Beim Flugzeug kommen eigentlich !
noch die groBen Entfernungen, : 101010100101010101101010101010
die zurflcklegt wercen, hinzu, Die | 110101010101010101101010101010
\_Spiels sprengen. o, _/ 1101010110010110101010101110101
________________ e e e e e e e e == -

www.energie.macht.schule.de
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Flugzeug

|

I

1

I

|

I

' Auch ein Flugzeug hat
: mal Verspatung. War-
I ten auf dem Flughafen
! ist auch nicht besser
'|| alsim Stau stehen. \
I

1

I

|

I

1

I

|

I

1

Gehe sechs Felder zu-
ruck.

214 g/Pkm*

Flugzeug

Der blaue Himmel
uber den Wolken ist
toll, das Wackeln beim
Landen ist doof.

Du bleibst wo Du bist.

214 g/Pkm*

Beim Flugzeug kommen eigentlich
noch die groBen Entfernungen,
die zurticklegt werden, hinzu. Die
Werte wirden den Rahmen des
Spiels sprengen.

www.energie.macht.schule.de
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101
111000101010101010100110000000
111111110101010101Q 40

Fahrrad

Du hast unterwegs ei-
nen Platten an deinem
Fahrrad. Nimm das

Rad mit in die S-Bahn.

Setze eine Runde aus.

0 g/Pkm*

o

Fahrrad

Sonja fahrt jeden Tag vier
Kilometer zur Schule. Sie
spart nicht nur CO2, son-
dern sie hat auch eine
gute Kondition

Gehe zwei Felder nach
vorn.

0 g/Pkm*

'

www.energie.macht.schule.de
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

Die Clique fahrt am
Wochenende mit dem
Rad zum Campen an
den See. Wie gut das
Thomas einen Fahr-
radanhanger fur das
Gepack hat.

Wirfel noch einmal.

0 g/Pkm*

Fahrrad

Lisa wird jeden Tag
mit Fahrrad und Kin-
dersitz in den Kinder-
garten gebracht.

Du darfst deine W(ir-
felpunkte verdoppeln.

0 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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Matteo fahrt auch bei
Regen mit dem Rad.
Er hat einen wasser-
dichten Anorak.

Gehe zwei Felder
nach vorn.

0 g/Pkm*

Fahrrad

1

1

1

1

1

1

1 Schulranzen und

: Rucksack passen in
| den Fahrradkorb. Da
1 muss man die Blucher
: " schon nicht schleppen.
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Gehe zwei Feld nach
vorn.

0 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101
111000101010101010100110000000

Fahrrad

Bei der Fahrradstern-
fahrt trifft Familie
Schneider ihre Nach-
barn. Sie verabreden
sich zu Kaffee und
Kuchen.

Du darfst deine Wir-
felpunkte verdoppeln.

0 g/Pkm*

Fahrrad

Bei der Fahrradtour
auf Rugen wird das
Gepack von Pension
zu Pension mit einem
Transporter gebracht

Gehe zwei Felder zu-
rack.

0 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

I'l Beim Umzug von Kdln
:" nach Mannheim waren \
1| die Mébel schon am
1| nachsten Morgen da.
1

1

1

1

1

1

1

1

Du darfst die Wiirfel-
punkte verdoppeln.

150 g/Pkm*

Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

|

I

1

I

|

I

1

I

|

: Die Rotorflugel von

|" Windkraftanlagen sind
I bis zu 80 Meter lang. Sie
: werden mit Spezialfahr-
1| zeugen transportiert.

|
I
1
I
|
I
1

Gehe drei Felder nach
vorn.

150 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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01010101
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1000001
1001100
0101011
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0
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1
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00000
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Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

|

I

1

I

|

I

1

I

|

I :

1| Fur die Wohnungs-

l" renovierung Farbe, \
'] Tapete und eine Arbeits-

1| platte im Baumarkt

1| holen? In einen Transpor-
: ter passt alles rein.

1
I
|
I
1

Gehe drei Felder nach
vorn.
150 g/Pkm*
\_ g ® J

Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

Mit dem LKW wird jeden
| Tag die frische Milch und
das Gemuse in den Su-
permarkt gebracht.

'

Gehe drei Felder nach
vorn.

150 g/Pkm*
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d
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Nutzfahrzeug mit

| 1 |
| 1 |
| 1 |
: | Dm0 00000 |
'| Verbrennungs- | 10101
: motor : 10101014 0107010101 |
1 O O 1 Ouv 01010101 1
: Der Abschl | 1 0111111 :
g S Abschieppwagen : 1 1000001 |
(|| bringt den Unfallwagen \I . 1001100 1
1| indie Werkstatt. I I
| | 0 0101011 |
: Setze eine Runde aus. I - 1101010 :
| : 0 11010 |
1| 150 g/Pkm* | 0 1111
: : 1 101010 :
| I 1 0101010
1\ ® _/ 1101010110010110101010101110101 !
L ___________._ b e o o e e e e e e e - |

Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

0 00000
1010
R0TU1010101

01010101

I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I I 00 I
! _ I 1 0111111 !
I'l Fisch von der Nordsee, | 1 1000001 !
1 . .. - ) 1 |
(|| Olivendl aus Spanien. Al \I . 1001100 1
1| les kommt mit dem LKW I I
1| direkt zu uns. I 0 0101011
I I 1 1101010 1
I : I I
1| Gehe drei Felder nach | 0 11010 |
1| vorn. I 0 1111
: : 1 101010 :
1| 150 g/Pkm* I 1 0101010
1 \_ ® _/ 1101010110010110101010101110101 !
(I - U —— b e e e e e e e — = I
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Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

1

1

1

1

1

1

1

1

1

i 1
Der Kranwagen hebt die |
" Briicke auf der Baustelle \1
an die richtige Stelle. :
Dazu braucht er einen |
sehr starken Motor. 1
1

1

1

1

1

1

1

Gehe drei Felder nach
vorn.

\_ 150 g/Pkm* )

Nutzfahrzeug mit
Verbrennungs-
motor

' 0 00000
. 1010
1010101( R0TUT010101

01010101
0111111

101010

1 0101010

1000001
101010110010110101010101110101

1001100
0101011
1101010
11010
1111

d
B O O kP O B P P g

0 00000
1010
0101010101

01010101

| 1 |
| 1 |
| | |
| 1 |
| 1 |
| 1 |
| | |
| 1 |
| 1 UU |
: Miillautos t i : 1 0111111 :
) lstaues ansporieren | R oo
I _ : I 1 1001100 !
1| wir weggeworfen haben. I |
: | 0 0101011 ,
! | Gehe drei Felder nach : 1 101010
| vorn. : 0 11010 |
I I 0 1111 |
: 150 g/Pkm* : 1 101010 :
I I 1 0101010
1\ ® /' 1101010110010110101010101110101 !
L ____—_—__ b e e e e e e e —— I

www.energie.macht.schule.de

ah|rey-c0D o) ah|rey-c0o

(@)

aA|rey-c0o o ah|rey-c0o o aA|rey-c0o

O

ah|rey-c0o


http://www.energie.macht.schule.de/

Eisenbahn

|

I

I

I

|

I

: Du fahrst mit dem Zug
I von Berlin nach Paris.
: Die Reisezeit betragt
|" 12 Stunden 30 Minu-
: ten.

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Gehe drei Feld zuriick.

36 g/Pkm*

Eisenbahn

|

[

[

[

|

[

' Ein schneller ICE fahrt
: in vier Stunden von

I Frankfurt nach Berlin.
I Die Reisezeit mit dem
: " Flugzeug ist mindes- \
I tens genau so lang.

[

[

|

[

[

[

|

[

[

Gehe funf Felder nach
vorn.

36 g/Pkm*
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Eisenbahn

|

I

I

I

|

I

I Der Zug hat Ver-

: spatung. Ware man
I jetzt mit dem Auto

I auch im Stau gestan-
| den?
I

I

I

|

I

I

I

|

I

I

36 g/Pkm*

Setze eine Runde aus.

Eisenbahn

Vom Bahnhof nach
Hause fahrt ein Bus.
Der Preis ist im Bahn-
ticket inklusive.

Du darfst noch einmal
wirfeln.

36 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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Eisenbahn

|

I

I

I

|

: Der Zug von Erfurt
I nach Mannheim

: braucht drei Stunden.
I Essen und Trinken
|" kann man im

: Speisewagen.

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Gehe funf Felder nach
vorn.

36 g/Pkm*

Eisenbahn

Familie Colombo spielt
auf der Fahrt in den
Urlaub am liebsten
Karten im Zug.

Du darfst noch einmal
warfeln.

36 g/Pkm*
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Eisenbahn

|

I

I

I

|

I

I Greta hat im Kinderab-
: teil auf der Fahrt zu

I Oma eine neue Freun-
I din gefunden. Nachste
'[|  Woche gehen sie zu-

I hause zusammen auf
I den Spielplatz.

I

|

I

I

I

|

I

I

Du darfst noch einmal
wirfeln.

36 g/Pkm*

Eisenbahn

|

I

I

I

|

I

I Wenn Herr Schafer mit
: dem Zug von der

I Arbeit nach Hause

I fahrt, setzt er sich die
'[| Kopfhorer auf und

I macht die Augen zu.
I

I

|

I

I

I

|

I

I

Gehe funf Felder nach
vorn.

36 g/Pkm*
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OPNV

Wandertag - deine
Klasse trifft sich heute
im Schwimmbad. Du
nimmst den Bus.

Gehe zwei Felder
nach vorn.

65 g/Pkm*

OPNV

1

1

1

1

1

1

! Es regnet und der Bus
: ist besonders voll.

| Jetzt warst du gern mit
| einem eigenen Elekt-
:" roauto unterwegs.
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Du bleibst wo Du bist.

65 g/Pkm*
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OPNV

1

1

I

I

1

1

1 Du machst in der Bahn
| noch schnell die Haus-
I aufgaben fur

1 Geschichte. Wann

:" wurde der Elektromo-
I tor erfunden?

I

I

1

1

I

I

1

1

I

Du darfst noch einmal
warfeln.

*10]0Wo8(3
* ayalbnelsixeld

65 g/Pkm oo top
10ooer uuewiaH

\_ 8 9)19X2IMIUD 17889

OPNV

1

1

1

1

1

1

! Du hast unterwegs
: einen Platten an

1 deinem Fahrrad.

! Nimm das Rad mit in
:" die S-Bahn.
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Geh zwei Felder nach
vorn.

65 g/Pkm*
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OPNV

Du wartest auf den
Bus. Wo bleibt er nur?

Setze eine Rund aus.

65 g/Pkm*

OPNV

Der Bus ist ptnktlich
und fahrt auf der Bus-
spur am Stau vorbei.

verdoppeln.

65 g/Pkm*

|
1
1
1
|
1
1
1
|
1
1
:" Du darfst die Punkte \
1
1
1
|
1
1
1
|
1
1
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()
|
_________________ L e e - =
[ i 1 I
e -4 ; 011010100111010110011111100000
l 1 010101011111010111100000110101 !
: Elektroauto ! 1100010101010 :
[ 1 11111111010101¢ I
: Euer E- Auto wird Uber | 1010101010101 14 :
[
I Nacht geladen. Es 1 110101010004 I
: kann Strom ins Strom- I :
.. |
I " netz zurlckgeben, \ | I
: wenn dieser dort kurz- I :
L . [
I fristig gebraucht wird. I I
[ I [
I _ I [
I Du darfst noch einmal I I
: wiirfeln. : :
I I ) I
O
I 75 g/Pkm* ; 110101010101010101101010101010 |
NG ® 1 101010110010110101010101110101 !
L __ e e e e e e e e e m |
[
|
_________________ L e e e -
I i} I [
e -0t ; 011010100111010110011111100000 |
| 1 010101011111010111100000110101 |
! Elektroauto ! !
: ; 11100010101010 I
[ . 1 11111111010101( [
I Herrn Maier hat : I
: : 101010101010114
I jemand die Vorfahrt I I
'| genommen. Sein : ‘ :
: Elektroauto muss I DOLLLLLL
|" abgeschleppt werden. \ | 11000001
: Der Service hat keine : 01001100 :
I Elektroautoqualifika- | I
I tion. I [
I I [
. |
'|  Gehe drei Felder zu- : :
I rick. I ~ |
I I [
I 25 of/Pkm* ; 110101010101010T0TT01010101010
I\ girkm ® 1 101010110010110101010101110101 :
L e e e e e e e e e e e = = = = e e e e e e e e e == - -
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Elektroauto

Oma hat gar nicht ge-
hort, dass der Besuch
angekommen ist. Das
Auto ist so leise.

Du darfst noch einmal
wirfeln.

75 g/Pkm*

Elektroauto

Opa hat einen Zweisit-
zer, Mama einen Vier-
sitzer und Cousine
Maja fahrt ganz allein
auf ihrem Elektroroller \
— jeder wie er will.

Gehe zwei Felder
nach vorn.

75 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de
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Elektroauto

|

I

I

I

|

I

I Frau Muller hat tUber
: Nacht das Licht ange-
I lassen und auch den
I Stecker nicht in die
:" Wallbox gesteckt. Die \
I Batterie ist leer.

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Setze eine Runde aus.

75 g/Pkm*

Elektroauto

|

[

[

[

|

[

I Der offentliche Dienst
: streikt und Frau Maier
I mietet sich fir den

I Weg zur Arbeit kurz-
'" fristig ein E-car bei ih- \
: rem Carsharing-Anbie-
I ter.

[
|
[
[
[
|
[
[

Wirfel noch einmal.

75 g/Pkm*
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r L \
Ful3ganger

Du gehst zu Fuld zur
Schule. Auf dem Hin-
weg brauchst Du zehn
Minuten auf dem
Ruckweg 25 Minuten. \
Es gibt so viel zu be-
sprechen mit deiner
Freundin.

Gehe ein Feld zuriick.

0 g/Pkm*

FulRganger

Der Weg zum Ful3ball-
training ist Uber die
FuRgangerbricke am
schnellsten. Lass das
Fahrrad zuhause. \

Gehe ein Feld nach
vorn.

0 g/Pkm*
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- L \
FulRganger

I
I

I

I

I

I

I

| Auf dem Fahrplan aus

I dem Internet ist der

: FuRweg zwischen

|" Bahnhof und Bushalte- \
! stelle in Minuten ange-
'| geben.

I

I

I

I

I

I

I

I

Du darfst noch einmal
wirfeln.

0 g/Pkm*

FulRganger

I
|

|

I

I

|

| Mit Opa zusammen

! dauert der Weg zum

: Arzt statt 10 ganze 20
| Minuten. Er bleibt an-
l" dauert stehen und un- \
'] terhlt sich mit den

I Nachbarn.

I

I

|

|

I

I

|

|

Du bleibst wo Du bist.

0 g/Pkm*
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- L \
FulRganger

Dein Freund Anton
rennt Gberall hin. Du
gehst lieber ganz in
Ruhe.

Du bleibst wo Du bist.

0 g/Pkm*

FulRganger

1
1

1

1

1

1

1 Weil Lisa und Thomas
1 immer in das Schau-

: fenster vom Spiel-

| zeugladen schauen,
l" kommen sie zu spét \
: zur Schule.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Gehe ein Feld zuriick.

0 g/Pkm*
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111000101010‘100110000000

111111110101 010101101010
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|

|

I

|

|

|

I

|

|

I 101100111111
: 11000001
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I

01001100
101010101011
100101101010
000111111010
000000011111
101010101010
110101010101010101101010101010
101010110010110101010101110101
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- L \
FulRganger

Dein Vater rennt jeden
Morgen zum Bus und
kriegt ihn meistens.

bleibst wo Du bist.

0 g/Pkm*

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
:" Du winkst ihm zu und \
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

FulRganger

|
I

1

I

|

I

| Dein Fahrrad hat nicht
! genug Luft in den Rei-
: fen. Du gehst aus-

I nahmsweise zu Ful
:" zu deiner Freundin. \
I

1

I

|

I

1

I

|

I

1

Setze eine Rund aus.

0 g/Pkm*
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

Du hast Deine Sportta-
sche in der U-Bahn lie-
gen lassen. Geh im
Fundbtro vorbei.

'

Wiirfel noch einmal.
65 g/Pkm*
110101010101010101101010101010
\_ ® _/ 1101010110010110101010101110101
S e e e e e o —— |
1
1
————————————————— I—————————————————
rL
4 -+ \ , 011010100111010110011111100000
OPNV 010101011111010111100000110101

Die StralRenbahn kann
nicht weiterfahren, weil
Autos auf ihren Schienen
im Stau stehen.

'

Du bleibst wo Du bist.
65 g/Pkm*
110101010101010101T101010101010
\_ 8 J 101010110010110101010101110101
I - e e e e e e - — |
1
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Die Stralsenbahn muss
stark bremsen. Jemand
ist hingefallen. Du leistest
Erste Hilfe.

Du darfst noch einmal
warfeln.

65 g/Pkm*

OPNV

Fahrscheinkontrolle:
Du hast ein Schiiler-
monatsticket.

vorn.

65 g/Pkm*

www.energie.macht.schule.de

Gehe zwei Felder nach \
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

Bonus

Du achtest darauf, dass
Du nicht nur den Compu-
ter, sondern auch den

" Drucker a_ussc_haltest,
wenn Du ihn nicht
brauchst.

Schreibe Dir 50g CO:2
gut.

Bonus

Du achtest darauf, dass
das Fernsehgerat nicht
im Stand-by-Modus, son-
dern ganz ausgeschalten
" ist, wenn Du ihn nicht
brauchst.

Schreibe Dir 50g CO2
gut.

www.energie.macht.schule.de
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011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101

Bonus

Du hast noch Musik ge-
hort und bist dabei einge-
schlafen. Die Stereoan-

" lage war die ganze Nacht
an.

Du bekommst 50g CO:2
noch dazu.

Bonus

Deine Oma erhitzt das
Teewasser im Wasserko-
cher und nicht auf dem
Herd.

Schreibe Dir dafur 200 g
CO2 gut.

www.energie.macht.schule.de
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Bonus

|

I

I

I

|

I

I .

1| Du Uberzeugst deine
1| Eltern, dass ihr euer
: Wohnzimmer ein Grad
I weniger heizt (statt 20
|" nur noch 19 Grad).

I

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Schreibe Dir 300g* CO2
gut.

*Das ist real noch sehr viel mehr. Die
Werte wirden den Rahmen des Spiels
sprengen. Recherchiere die realen
Werte im Internet:

'

\_ ® _/ 1101010110010110101010101110101
b m e e e e e o e == e o e e e o e e e e = = = = —
|
|
_________________ e e o e e e o e e e e

M
4 -+ \ , 011010100111010110011111100000
010101011111010111100000110101
Bonus

|

I

I

I

|

I

: Du hast, wahrend Du in
| der Schule warst, die Hei-
1| zungin deinem Zimmer
: voll aufgedreht gehabt.

I " Jetzt ist es viel zu warm.
1| Du musst das Fenster

: offnen und ...

|

I

I

I

|

I

I

... Dir 200g CO2 zusétz-
lich aufschreiben.

g
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Bonus

Du fullst mit deinem Vater

die Waschmaschine. Es

ist noch ein bisschen

" Platz. Frag deine
Schwester, ob sie auch

Schmutzwasche hat.

Schreib Dir 100g CO:2
gut.

Bonus

Du wascht mal schnell
deine Sportklamotten.
Die Waschmaschine ist
nur halb voll.

Schreibe Dir zusatzlich
100g CO: auf.

www.energie.macht.schule.de
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Bonus

Deine Mutter kocht zum
Abendessen Nudeln mit
Tomatensol3e. Du erin-
" nerst Sie daran den De-
ckel auf den Topf mit
dem Nudelwasser zu le-
gen.

Schreibe Dir 20g CO:2
gut.

Bonus

Du feierst deinen Ge-
burtstag mit einem gro-
Ren Grillfest. Es gibt
Wirstchen und Steak.
" Alles ist sehr lecker, hat
aber leider auch einen
hohen CO:2 Verbrauch.

Schreibe Dir zusatzlich
200g COz2 auf.

g
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Bonus

Dein grol3er Bruder feiert
seine bestandene Fihrer-
scheinprufung mit einem
" vegetarischen Buffet. Du

hast den Krauterquark fur
die Kartoffelecken
gerihrt.

Du darfst Dir 10g CO2
gutschreiben.

'

\_ ® _/ 1101010110010110101010101110101
b m e e e e e o e == e o e e e o e e e e = = = = —
|
|
_________________ e e o e e e o e e e e

M
4 -+ \ , 011010100111010110011111100000
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Bonus

|

I

I

I

|

I

: Euer Kihlschrank ist ka-
: putt. Du setzt Dich im Fa-
I milienrat dafir ein, dass
: Deine Eltern ein Geréat
," der Klasse A+++ kaufen.
I

I

I

|

I

I

I

|

I

I

Schreibe Dir 300g* CO2
gut.

*Das ist real noch sehr viel mehr. Die
Werte wirden den Rahmen des Spiels
sprengen. Recherchiere die realen

\_ Werte im Internet:8

g
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Deine Mutter mdchte im
Urlaub Sport treiben, dein
Vater mochte Essen ge-
hen und deine Schwester
ganz viel spielen. Uber-
zeuge deine Familie,
dass man das alles an
der Ostsee machen kann
und daftr nicht nach Por-
tugal fliegen muss.

Schreibe Dir 300g* CO2
gut.

Bonus

Onkel Jan hat sich einen
SUV gekauft, der 15 Liter
Benzin auf 100 Kilometer
verbraucht. Er hat sich
nicht von Dir tGberzeugen
lassen, ein Elektroauto zu
kaufen. Uberlege Dir bes-
sere Argumente und ...

... schreibe Dir zusatzlich
300g COz2 auf.

g
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Bonus

Du schlagst Tante Emilia
vor, sich von ihrem Jah-
resbonus eine Beteili-

" gung an einem Burger-
windpark zu kaufen.

Schreibe Dir 300g CO2
gut.

Bonus

Du beteiligst dich mit dei-
nem Sportverein an einer
Baumpflanzaktion in eu-
rer Stadt.

Schreibe Dir 200g CO2
gut.

www.energie.macht.schule.de
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CO2-Werte fur die Auswertung

Flugzeug 214 g/Pkm
Nutzfahrzeug mit Verbrennungsmotor 150 g/Pkm
Elektroauto 75 g/Pkm
(mit Strom aus aktuellem Energiemix)

OPNV 65 g/Pkm
Eisenbahn 36 g/Pkm
Fahrrad 0 g/Pkm
FuRganger 0 g/Pkm

Wieso hat das Elektroauto 75 g/Pkm und nicht Null?

Der von uns angenommene Wert basiert auf dem aktuellen Strommix in
Deutschland. Ein Elektroauto emittiert damit im Moment 40% weniger CO: als
ein Auto mit Verbrennungsmotor. Mit steigendem Anteil Erneuerbarer Energien

im Strommix nehmen die CO2-Werte fur Elektroautos ab.

Wie fullt man die Tabelle aus?

Auswertung CO2-Ralley
Name peniz Berger - 9¢

Verkehrstrager Anzahl der Felder (Pkm) Summe Pkm g/Pkm Produkt

Flugzeug 2t+5+tet+1+4 19 2149 40660
Fahrrao 2t4+3+1+3 13 o 0
Elektroauto 3+5+4+2+1 15 F50 11259
Bonusrunde 1009 - 2000 - 500 -1500)
Endsumme 50419
www.energie.macht.schule.de 65

aA|rey-c0d o ah|rey-c0o

O

aA|rey-c0o o ah|rey-c0o 0 aA|rey-c0o

@)

aA|rey-c0o


http://www.energie.macht.schule.de/

G

Auswertung CO2-Rallye
Name

Verkehrstrager Anzahl der Felder (Pkm) Summe Pkm  g/Pkm

Bonusrunde

Endsumme

www.energie.macht.schule.de

Produkt

66
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Spielkarten fur eigene Ereignisse

Drucke diese Seite mehrmals aus. Du hast sicher mehr als eine Idee.

e —F= ™
| \
— e————_
r —h 2
| \
— e————_
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